KOLME ERILAISTA TAPAA SUUNNITELLA KESKUSORNAMENTTI PAINT- OHJELMAA KAYTTAEN

Kokeile ensin esimerkkien mukaan tietokoneella suunnittelua. Sovella sen jalkeen ohjeita, opettele itse uusia
tydstamistapoja ja suunnittele oma keskusornamentti.

1. GRAAFISET KUVIOT JA NIIDEN VARJAAMINEN
Tama tapa soveltuu esim. applikaatio- tai kankaanpainantamallin suunnitteluun.

Avaa Paint-ohjelma (I6ytyy Windowsin apuohjelmista).

Valitse suorakaide ja vasemman palkin alimmasta ylin piirtoruutu seka piirtovari.

Piirrd ruudun keskelle suorakaide.

Kopioi suorakaide valintatydkalun avulla (vasemmalta ylhaalta oikea ja lapinakyvyys valinta vasemmalta
alhaalta), liitd, kdanna kopio 90 astetta ja vie ensimmaisen suorakaiteen paalle (Kuva 1).

Valitse maalipurkki ja pudota kuvan mukaiset varit lokeroihin (Kuva 2).

Valitse edelleen suorakaide, mutta vasemman palkin alimmasta alin piirtoruutu seka piirtovari.

Piirrd suorakaide. Valitse se ja viistota (kuva -> venyla tai viistofa) vaakasuunnassa 45 astetta (Kuva 3).
Kopioi suunnikas ja liitd. Kdanna vaakasuunnassa ja 90 astetta. Vie suunnikas edellisen alle (Kuva 4).
Valitse syntynyt nuolikuvio, kopioi, liita ja kdanna niin, ettéd saat nuolet ristin jokaiseen nurkkaan (Kuva 5).
Valitse syntynyt keskusornamentti ja tallenna se nimella jpg-muodossa.
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2. RUUDUKKOPOHJALLE MAALAAMINEN

Tama tapa soveltuu esim. kanavatydén mallin suunnitteluun.

Tallenna nimelld Kaspaikan sivulta omiin tiedostoihisi 5x5 ruudukko.bmp.
http://www.kaspaikka.fineulonta-A&QO/neuleiden_suunnittelu/kuvapohjat.html

Avaa ruudukko suunnittelusi pohjaksi Paint-ohjelmassa.

Valitse alapalkista vari ja vasemmasta tyOkalupalkista maalipurkki.

Klikkaa hiiren vasemmalla ja pudottele maalia haluamiisi ruutuihin.

Aloita ruudukon keskelta.

Muista keskusornamentin rakenne ja symmetrisyys (Kuva 1.).

Kumoa komennolla (Ctrl+2) voit poistaa kolme edellistd maalaamasi ruutua.

Jos olet maalannut pidemmalle ja peruuttaminen ei onnistu, voit maalata valkoisella varilla ruutuja pois.
Samaan kuvioon voit kayttaa useita vareja (Kuva 2.).

Kun kuviosi on valmis ota valintatydkalu ja rajaa kuviosi hiiren oikealla: Kopioi mihin (hiiren oikealla).
Tallenna nimella. Huom. tallenna kuvio rajattuna, ala koko ruudukkoa, joka on tiedostomuodoltaan iso.)

Kuva 1.

Kuva 2.


http://www.kaspaikka.fi/neulonta-A&O/neuleiden_suunnittelu/kuvapohjat.html

Kuvion monistaminen

= Voit kopioida keskusornamentin ja sijoittaa yksikdita laajemmaksi keskusornamentiksi kopioi ja liité
komennoilla (Kuva 3.).

Huomaa kuitenkin, ettéd ruudukko kopioituu mukana ja peittda alleen ensin tehdyn pinnan.

Valitse siis vapaa valinta tydkalu (ylin vasemmalla) ja 1apindkyvyys (vasemman palkin alin valinta).
Rajaa haluamasi kuvio pitdmalla hiiren vasenta alhaalla.

Kopioi, liité ja siirré paikalleen (ota kiinni hiirella pitdmalla hiiren vasenta alhaalla).

Lisda kuvioita saat painamalla liitd komentoa niin monta kertaa kuin kuviota tarvitset.

Kuva 3.

Vihjeitd ongelmiin: Joskus maalipurkki ei varitd koko ruutua. Klikkaa silloin suurennuslasia ja alemmas
iimestyvasta ruudusta 8 x. Suurenna ruudukko. Paikkaa reikid pudottamalla varia puuttuviin pikkuruutuihin.

Jos suunnittelemasi kuvio ei ole mieleinen, aloita alusta tallentamatta ensimmaista suunnitelmaasi ( 7/edosto ->
Uusitai Kuva -> Poista kuva).



3. VAPAA PIRTAMINEN
Tama tapa soveltuu esim. pistokirjonnan mallin tai maalattavan kuvion suunnitteluun.

Valitse piirtovari, kaariviiva ja viivan paksuus (keskimmainen).

Piirra suora viiva (pida hiiren vasen alhaalla, irrota).

Ota hiiren vasemmalla kiinni viivalta ja veda viivaa oikealle kaarelle.

Ota hiirellda alempaa kiinni ja veda vasemmalle kaarelle. (Voit tehda vain kaksi kaarta.)

Piirrd kaksi kaariviivaa ensimmaisen viivan varrelle (Kuva 1.).

Valitse valintatytkalu (ylin oikealla) ja lapinakyvyys (vasemman palkin alin valinta).

Rajaa kuvio pitamalla hiiren vasenta alhaalla. Kopioi ja liita. Valitse ylhaaltd Kuva ->Kadanna tai kierra.
Kaanna kopio ensin pystysuunnassa ja sitten vaakasuunnassa. Siirra ensin tehdyn kuvion alle (Kuva 2.).
Valitse nyt syntynyt yksikkd uudeksi kokonaisuudeksi jonka kopioit, kierrat 90 astetta ja liitat (Kuva 3.).
Valitse ja kopioi edelleen kuva 3. Liita ja kdanna vaakasuorassa. Siirrd edellisen paalle (Kuva 4.).
Valitse syntynyt keskusornamentti ja tallenna se nimella jpg-muodossa.
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